
            Das Lernspiel 



  Die Spielidee 

 Das Praktische mit 

dem Theoretischen 

verbinden und 

locker-leicht für die 

Prüfung lernen und 

ganz nebenbei die 

Nase rümpfende 

„Familienbande“  

mit viel Spaß am 

Spiel begeistern. 

Jeder lernt dazu!  Bildkarten 



Das Konzept 

Das Lernspiel  „Der 

PilzCoach“ vermittelt 

Klein und Groß 

spielerisch z. B. die 

Bedeutung der Pilze 

im Ökosystem      

und enthält über     

250 Übungsfragen 

für die Prüfung   zum 

PilzCoach. 
Unterricht 



Die Spielart 

 Ein Brettspiel nicht 

nur für Pilzfreunde 

und deren Umfeld.   

Mein persönliches 

Hobby „Brettspiele 

für den Eigenbedarf 

bauen“ kam mir  

hier zugute. 

Spiel 



Der Spielname 

 Ergab sich von 

selbst! 

Figuren 



Das Spielfeld 

 Eine  

„Pilzwanderung“  

mit abwechslungs-

reichen Zusatz-

funktionen und 

ToDos. Die Spiel-

regeln dazu sind 

schlicht. 

Ereignisfelder 



Die Spieler 

 Geschafft! Alle 12 

Personen können 

mitspielen. Eine 

riesige Heraus-

forderung  für ein 

Brettspiel! 

Kursteilnehmer 



Die Individualität 

 Der Kreativität war 

keine Grenze 

gesetzt, z. B. Spiel-

figuren mit teilweise 

pilzgefärbter Wolle 

(Haare), Brillen und 

Kleidungsstücken 

schmücken. Jeder 

Spieler erkannte 

seine persönliche 

Spielfigur.  Prüflinge 



Die Karten 

 Fragekarten 

 Ereigniskarten 

 Bildkarten 

 Zusatzkarten 

 Regelkarten 

 Zubehör und 

Quellenangaben 

Alles dabei! 

Zubehör 



Die Fragen 

Themen: 

 Tödlich giftig 

 Magen-Darm giftig 

 Allgemeines 

Fachwissen 

 Pilzwanderung 

 Spiel & Spaß 

Kartenbox 



Das Lernen 

 Von auflockernd bis 
schwierig, d. h. viele 
verschiedene 
Fragen von 
schmunzelnd leicht 
bis hin zum 
möglichen Joker-
einsatz sind mit 
dabei. Eine gute 
Mischung und somit 
auch für Anfänger 
sehr gut geeignet! Fragekarten 



Der Spielablauf 

 Frage  

 Antwort 

 Regelkarte 

ausführen 



Regelkarten 



Das Ziel 

 Mit etwas Glück und 

Verstand hat 

JEDER die Change 

zu gewinnen. So 

geht die Motivation 

nicht verloren! 

Spielereignis 



Das Besondere 

 Hart, aber wahr  

und trotzdem lustig, 

unterhaltsam und 

vor allem lehrreich! 

Ereigniskarten 



Das Ende 

 Der Erste hat das 

Ziel erreicht. 
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Gewinner 


